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Un impegno sociale concreto, nato da un‘idea dell‘editore Pizzardi,

a sostegno di persone fragili e animali, in collaborazione con Enpa

Varata la quarta edizione del progetto dedicato agli ospiti delle Rsa

Ventanni di figurine
per restare uman

di Marina Santin

[«<Amici Cucciolotti ha scelto di accarezzare I'ani-

ma dei bambini da O a 100 anni in su, facendoli
divertire con una collezione di figurine che li coin-
volge a fare del bene, per realizzare un futuro mi-
gliore attraverso le ‘Missioni Possibili’. E un modo
tradizionale, ma per questo rivoluzionario, per ‘re-
stare umani’ accordandosi alle ragioni del cuore,
in un mondo che cambia sempre pil velocemente
e tende a sostituire i valori con gli algoritmi».

Cosi I'editore Dario Pizzardi spiega il suo proget-
to, nato 20 anni fa dalla volonta di creare una col-
lezione di figurine che salvasse gli animali. Per
questo fin dall‘inizio ha collaborato con Enpa (En-
te Nazionale Protezione Animali). La mission diven-
ta in poco tempo quella di una comunita di milioni
di collezionisti che condividono la passione per il
gioco delle figurine e i valori del rispetto degli ani-
mali e della solidarieta verso i piu fragili. «<Da 20
anni, insieme ai nostri collezionisti, abbiamo co-

struito una relazione affettiva con i supereroi
dell’Enpa, sostenendoli nell'impegno quotidiano.
Tutto questo costituisce la ragione e la motivazio-
ne del mio lavoro di editore, che mi regala la grati-
ficazione enorme di contribuire alla realizzazione
di un mondo piu cucciolotto», sottolinea
«Vent'anni insieme - afferma Carla Rocchi, presi-
dente nazionale Enpa - sono piu di un anniversa-
rio: sono una storia di fiducia, sogni condivisi e ol-
tre 2 milioni di vite salvate. Le nozze di porcellana
con|Amici/Cucciolotti raccontano un legame pre-
Zioso, costruito grazie all’energia visionaria di chi
ha creduto che anche un gioco potesse cambiare
il destino degli animali piu fragili. E la dimostrazio-
ne che etica, impegno e capacita di coinvolgere
le persone possono generare un impatto reale e
duraturo». E 'impegno di-ﬁsi &tra-
dotto in oltre 47 milioni di ciotole di cibo, 7mila
cucce termoisolanti per cani e gatti, cure e medici-
nali per i trovatelli, un aiuto per I'ampliamento del-
le Oasi Enpa, decine di migliaia di libretti per inse-
gnare ai bambini come convivere con un amico a
quattro zampe. Ma non solo. Quest’anno, [Amicil

ha donato 20 nuovi veicoli salvanimali
che si affiancano ai 48 gia operativi consegnati
nel tempo. Il desiderio dilAmici Clcsiolotti di crea-
re un mondo migliore anima anche un progetto so-
ciale giunto alla quarta edizione: ‘Figurine [Amici
* per i Nonni'. «L'idea - spiega Michele
Lemme, Responsabile delle Campagne Solidali di
Editore - & quella di portare il gioco delle
figurine nelle RSA per intrattene-
re i partecipanti, coordinati dai Volontari dell’Asso-
ciazione Volontari Ospedalieri (AVO). | protagoni-
sti delle nostre collezioni sono gli animali e la natu-
ra. Questa tematica coinvolge I'anziano, perché
attiva I'innata attrazione che I'uomo prova, fin da
piccolo, verso ogni aspetto del mondo naturale».
L’iniziativa, che dal 2022 ha coinvolto oltre
9.000 anziani, entra nel Reparto di Geriatria
dell’Ospedale Molinette di Torino diretto dal Prof.
Mario Bo, che dichiara: «L'utilizzo della game-the-
rapy ha la potenzialita di stimolare negli anziani la
psicomotricita residua, accrescere la cognitivita e
facilitare I'interazione sociale. Le aspettative sono
molteplici e abbracciano sia dinamiche psico-so-
ciali, quali il contrasto alla solitudine e la riduzione
dei sintomi depressivi attraverso il coinvolgimen-
to e la motivazione, sia quelle psico-cognitive co-
me la coordinazione visuo-motoria, il riconosci-
mento e la denominazione, 'attenzione, la remini-
scenzar.
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